W

» & [

HAYDAR
SINANC

1980 - Ankara
haydarsinanc@jaletezer.k12.tr
+90 545 6060 545

www.behance.net/hoydor
WWW.SINanc.com

EDUCATION

= Bachelor of Science, Computer Education and Instructional

Technologies, Middle East Technical University
0ct 1999 - Jun 2004

Minor Certificate, Architectural Culture, Middle East Technical University
Mar 2003 - Jan 2005

High School, Computer (Hardware), Ankara Gazi Anatolian Vocational
High School
Sep 1994 - Jun 1998

WORK EXPERIENCE

Information Technologies Teacher, Jale Tezer Educational Institutions
Since Nov 01,2018 / ANKARA - TURKEY

Social media and web page management, graphic design, video production,
photography and videography, administration, troubleshooting and
technical support, teaching

Educational Technologist, im Park Egitim Bilisim
May 10, 2016 - Dec 23, 2016 / ANKARA - TURKEY
Flash animations, vector illustrations, video and audio editing..

Educational Technologist, Uner Bilgi Teknolojileri

Jul22, 2010 - Jul 10, 2014 / ANKARA - TURKEY

Flash animations, vector illustrations, interface design, book design,
video and audio editing, coaching...

Instructional Designer, Pleksus Bilisim Teknolojileri
Aug 01,2008 - Mar 11, 2009 / ANKARA - TURKEY
Flash animations, vector illustrations...

Flash Expert, Enocta

Mar 01, 2005 - Mar 24, 2006 / ANKARA - TURKEY

Flash animations, vector illustrations, interface design, AS2 coding,
3d modeling...

Other than the full time jobs listed above, | experienced internship at high
school and teaching practice at the university, and worked on long term
and short term contracts.

SKILLS

- 2D animating and illustrating for educational modules

- Promotional video recording and production, photo shooting

- Visual content creating for social media

- Graphic design for printed media (poster, book, flyer etc.)

- Modeling and texturing 3D assets for games

- Administrating, providing user support and data entry for school management
systems, distance education portals, school web pages

- Technical support and troubleshooting for computers systems

- Teaching Information Technologies Lessons

- Actively using Animate, Photoshop, Illustrator, Premiere, Audition, After Effects,
MS Office

- Also using 3ds Max, Keyshot, Cryengine, Substance Painter, Zbrush

LANGUAGE
Turkish (mother tongue), English (IELTS 8.0)

INTERESTS

Art, video games, cinema, psychology, science news
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EGITIM

* Lisans, Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi, Orta Dogu Teknik
Universitesi
Kasim 1999 - Haziran 2004

= Yan dal sertifikasi, Mimarlik Kiltir(, Orta Dogu Teknik Universitesi
Mart 2003 - Ocak 2005

Lise, Bilgisayar (Donanim), Ankara Gazi Anadolu Meslek Lisesi
Eylul 1994 - Haziran 1998

DENEYIM

Bilisim Teknolojileri Ogretmeni,Jale Tezer Egitim Kurumlari

HAYDAR 1Kasim 2020 - / ANKARA

S I NAN C Gorevler: Sosyal medyada ve basili Urlinlerde kullanilmak tzere grafik, animasyon, video,
> fotograf, ses ve muzik dizenlenmesi, tasarimi, Uretimi / okul portali, uzaktan egitim
sistemi, basvuru sistemi yonetimi, kullanici destegi / teknik destek, ariza giderme, bilgi
islem / bilisim teknolojileri 6gretmenligi

Egitim Teknologu, Im Park Egitim Bilisim
1980 - Ankara 10 Mayis 2016 - 23 Aralik 2016 / ANKARA

Gorevler: Egiticiicerik (video, animasyon, resim, etkilesimli modul) tasarlama ve Uretme...
haydarsinanc@jaletezer.k12.tr

Egitim Teknologu, Uner Bilgi Teknolojileri
+90 545 6060 545 22 Temmuz 2010 - 10 Temmuz 2014 / ANKARA
Gorevler: Egiticiicerik (video, animasyon, resim, kitap, etkilesimli modul) tasarlama ve Gretme...

www.behance.net/hoydor Diger gorevler: Uygulama arayuzu, kitap dizgisi, ses ve video dlUzenleme, teknik destek...

WWW.Sinanc.com

Egitsel Tasarimci, Pleksus Bilisim Teknolojileri
1Agustos 2008 - 11 Mart 2009 / ANKARA
Gorevler: Egitici iceriklere uygun animasyon ve illlstrasyon tasarlama ve Uretme...

Flash Uzmani, Enocta
1 Mart 2005 - Mart 2006 / ANKARA

Gorevler: Egitici Flash animasyonlari, vektorel cizimler, modul araytzleri, etkilesimler
tasarlama ve Uretme...

Yukarida listelenen tam zamanli islerin disinda, lisede ve Universitede staj deneyimim oldu; uzun
ve kisa sureli projelerde calistim.

YETENEKLER

- Egitim senaryolarina uygun 2 boyutlu animasyonlar, cizimler yapma

- Promosyon ve tanitim amacli videolar cekme, diizenleme, kurgulama, fotograf cekme
- Sosyal medyada yayimlanmak lzere gorsel icerik Uretme

- Afis, branda, dergi, brosur, kitap kapagi vb. basili Urtinleri tasarlama

- 3 boyutlu oyunlara yonelik modelleme ve doku kaplama yapma

- Okul yonetim sistemi, sinav basvuru sistemi, uzaktan egitim portali, okul web sayfasi
gibi ortamlari yonetme, veri girisi yapma, kullanici destegi verme

- Bilgisayarla ilgili teknik destek verme, ariza giderme

- Bilisim teknolojileri dersi 6gretmenligi

- Animate, Photoshop, Illustrator, Premiere, Audition, After Effects ve MS Office
uygulamalarini kullanma

- 3ds Max, Keyshot, Cryengine, Substance Painter, Zbrush programlarinda deneyim

DIL
Tirkce (anadil), Ingilizce (IELTS 8.0)

ILGI ALANLARI

Resim, bilgisayar oyunlari, filmler, psikoloji, bilimsel yenilikler



